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Matemaatika 3. klassi oppeaine sisu

Opitulemused

1. ARVUD 10 000-NI

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsusteemis

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve
0-10 000;

jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10
000;

esitab arvu Uheliste, kimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;
loeb ja kirjutab jargarve;

hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: Naturaalarvude liitmine ja
lahutamine

teab liitmise ja lahutamise tehete
likmete ja tulemuste nimetusi;

lidab ja lahutab peast arve 100 piires;
lidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

maarab dige tehete jarjekorra
avaldises;

leiab tahe arvvaartuse vordustes
proovimise teel;

hindab &petaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid

(joonis, skeem, labimangimine jt)

Oppesisu

Arvud 0 — 10 000;

Arvu jark, jarguuhikud ja jarkarvude
summa;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel;

Pohimoisted:

arv

number

naturaalarv

theline, kiimneline, sajaline,
tuhandeline
kiimnendsiisteem
Jjargarvud

Jjargutihikud

vérdus, vorratus

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires;

Taht vorduses

Tehete jarjekord

Pohimoisted:

liidetav, summa,

véhendaja, vdhendatav, vahe,
avaldis,

arvavaldis,

avaldise véartus,

téht arvu téhisen
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analuusib ja lahendab iseseisvalt eri
thdpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid;

sdnastab kahetehtelise tekstllesande
lahendamiseks vajalikud kusimused;
koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstulesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemulesannete lahendamisel,
valib endale 6petaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine

nimetab korrutamis- ja jagamistehte
likmeid;
selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja
jagab peast arve korrutustabeli piires,
korrutab peast uhekohalist arvu
kahekohalise arvuga;
jagab peast kahekohalist arvu
uhekohalise arvuga 100 piires;
tunneb korratamise ja jagamise tehete
omadusi
maarab dige tehete jarjekorra
avaldises
leiab tahe arvvaartuse vordustes
proovimise teel,
hindab 6petaja abiga lUlesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;
modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid

(joonis, skeem, labimangimine jt)

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused.
Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Arv 0O tehetes.

Péhimoéisted:
korrutamine,
jagamine,
pbordtehe,
tegur,
korrutis,
jagatav,
jagaja,
jagatis,



NOORUSE
KooL

analuusib ja lahendab iseseisvalt eri
tuupi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstulesandeid,;

sdnastab kahetehtelise tekstllesande
lahendamiseks vajalikud kusimused;
koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstulesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemulesannete lahendamisel,
valib endale 6petaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: Harilik murd

selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
tahendust osana kujundist ja osana
hulgast;

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.
hindab 6petaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

2. MOOTUHIKUD

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja
rahauhikud

kirjeldab mootuhikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab mootes sobivaid moéotuhikuid;

hindab enda Umbruses suurusi ja
oskab neid arvestada;

moistab, mida esitatud mddtarv
reaalselt tahendab;

Harilik murd
Murrud V2 , V5, V4, Y5

Pohiméisted:

murd

murru lugeja,

murru nimetaja,

tervik, osa, pool, veerand,
kolmandik,

viiendik

Mo6tuhikud
Pikkusuhikud
Massithikud
Mahuuhikud
Ajauhikud
Rahauhikud
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teisendab pikkus-, massi- ja
ajauhikutega (valdavalt ainult
naaberuhikuid);

lidab ja lahutab nimega arve;

hindab &petaja abiga ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,

Temperatuuritihik

Pohimoisted:
mootihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)

e modelleerib &petaja abiga meeter (m)
tekstiilesande sisu, selgitades selle kilomeeter (km)
abil tekstis antud seoseid (joonis, gramm (g)
skeem, labimangimine jt); kilogramm (kg)

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tonn (t)
tiilipi Uihe- ja kahetehtelisi liiter (1)

detsiliiter (dl)
sentiliiter (cl)
milliliiter (ml)
sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)
sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
tihenimelised Ghikud

tekstulesandeid;
¢ soOnastab kahetehtelise tekstulesande
lahendamiseks vajalikud kusimused;
e koostab erinevat liiki Ghetehtelisi
tekstulesandeid;

3. GEOMEETRIA

Teema: tasandilised kujundid, nende
pohilised elemendid ja m66tmine

e eristab lihntsamaid tasandilisi kujundeid
ja nende pohilisi elemente.

e |eiab Umbritsevast dppetundides
kasitletud tasandilisi kujundeid;

e ruhmitab tasapinnalisi kujundeid nende
Uhiste tunnuste alusel;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e moddab I6igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;

Tasandilised kujundid,

Sirge ja sirgldigu joonestamine,
maotmine

Hulknurgad

Hulknurga Umbermoot
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e joonestab ristkuliku ja ruudu;
e joonestab vordkulgse kolmnurga,

ringjoone;

e hindab dpetaja abiga ulesande Pohimoisted:
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust; punkt,

e hindab oma arengut matemaatiliste sirge,
teadmiste ja oskuste omandamisel; I6ikuvad sirged,

ristuvad sirged,

paralleelsed sirged,
stimmeetriline,

diagonaal

16ik,

sirgléik,

sirgjoon, kGverjoon, murdjoon,
ring,

ringjoon,

keskpunkt,

raadius,

taisnurk, hulknurk, kolmnurk,
vordkilgne kolmnurk,
tdisnurkne kolmnurk

ruut, ristkalik

Teema: tasandiliste kujundite imbermo6ot
ja selle arvutamine

¢ selgitab hulknurga imbermdddu
mdiste tdhendust;

e moddab hulknurga kilgede pikkused ja
arvutab Umbermooddu;

¢ hindab 6petaja abiga ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

e analuusib ja lahendab iseseisvalt eri
tuupi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid;

e sdnastab kahetehtelise tekstllesande
lahendamiseks vajalikud kusimused;

Umbermdddu maiste ja selle arvutamine

Pohimoisted:
limbermoot
timbermodédu tahis P
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koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstulesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemulesannete lahendamisel,
valib endale dpetaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Teema: ruumilised kujundid ja nende
pohilised elemendid

eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid
kujundeid ja nende pohilisi elemente;
leiab Umbritsevast dppetundides
kasitletud ruumilisi kujundeid;
kasutab asjakohast keelt uUmbruses
esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

ruhmitab geomeetrilisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste alusel;
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Umberm&ddu maiste ja selle arvutamine

Pohimoisted:
limbermo6ot
imbermodédu téahis P

Pohimoisted:
kera,

kuup,
risttahukas,
pliramiid,
silinder,
koonus,
serv,

tipp,

tahk,
pinnalaotus,



